
Rozestraten (2004), "Educar para o transito e dar instrumentos para saber viver de acordo com as regras de 
convivio social, respeitando e sendo respeitado, objetivando uma cultura de paz no transito e Faria e Braga 
(2004), ap6s revisarem as praticas pedag6gicas nacionais e internacionais, observaram que a.Educacao para 
o Transito converge para duas metas: "Reduzir o nurnero e a gravidade dos acidentes, atraves da rnudanca 
do comportamento do individuo, de modo a adapta-Io a tecnologia do autom6vel, do ensino das regras de 
transito e do treinamento de habilidades para proteqe-lo do perigo nas vias"; 

De acordo com o C6digo de Transite Brasileiro (CTB-1997), o transito, em condicoes Seguras, e um direito 
de todos e dever dos orqaos e entidades componentes do Sistema Nacional de Transite, a estes cabendo, no 
arnbito das respectivas competencies, adotar as medidas destinadas a assegurar esse direito. Muitos 
estudiosos sabre o transito, destaca a educacao para o transito, o caminho para a forrnacao e rnudancas de 
comportamentos positives no transito, os quais podemos referenciar: 

O primeiro marco legal dessa rnudanca foi a implernentacao da Lei de Diretrizes e Bases (LDB no 9394/1996), 
seguida pela reqularnentacao das Diretrizes do Conselho Nacional de Educacao (CNE), pelos Pararnetros 
Curriculares Nacionais (PCN's), pelo C6digo de Transite Brasileiro (CTB, -1997) e, mais recentemente, pela 
portaria no 147/2009 do DENATRAN. 

A Educacao para o Transite e um direito e uma ferramenta para reduzir os riscos de colisoes e violencia no 
transito. 0 atual C6digo de Transite Brasileiro (CTB), pela primeira vez na hist6ria brasileira, apresenta o 
transito coma um direito. Direito de todas as pessoas, conduzidas ou nae, que deve ser assegurado pelos 
orqaos e entidades que comp6em o Sistema Nacional de Transite. 

Os riscos e a elevada exposicao de criancas e adolescentes a violencia no transito apresentam duas 
caracterfsticas marcantes no periodo escolar. Entre 5 e 14 anos de idade, as colis6es de pedestres sao 
responsaveis par aproximadamente 40% do total de mortes no transito nessa faixa etaria. A vulnerabilidade 
de ser passageiro de um carro (muitas vezes devido ao nae uso do cinto de sequranca no banco traseiro) 
ainda permanece importante (19,3% das mortes) 

As estatfsticas brasileiras indicam que cerca de 30% dos acidentes de transito sao atropelamentos e causam 
51 % das mortes. Categoria motociclista e a que mais gera mortes no transito (UCPDETRAN - 2019) E 
importante criar uma proposta para implementar um programa permanente de sequranca e educacao no 
transito, 

A aplicacao efetiva da Educacao para o Transite visa promover a conscientlzacao, a partir de metodologia e 
conteudos especificos que promovam a reflexao e posterior conscientizacao para transformar a realidade. 
Estudo desenvolvido pelo Institute de Pesquisa Econ6mica Aplicada (IPEA) em parceria com a Assoclacao 
Nacional do Transporte Publico (ANTP) e o Departamento Nacional de Transite (DENATRAN) aponta um valor 
anual de 5,3 bilhoes de reals. 

a) A l.icitacao fundamentar-se-a nas Leis: 
b) Lei Federal n° 10.520/02 e suas alteracoes; 
c) Lei Federal n° 8.666/93 e suas alteracoes; 
ct) Decreto n° 10.024/2019; 
e) Lei Complementar n° 123/2006 e suas alteracces: e 

r>: f) Decreto Municipal den° 0121002/2019. 

2. CONTEXTUALIZACAO E JUSTIFICATIVA 

O Ordenador de Despesa da Autarquia Municipal de Transite e Transportes, apresenta o Termo de Referencia 
visando Contratacao de empresa especializada na implantacao da Escola de Transito para prestacao 
de servicos tecnlcos de desenvolvimento e Irnplantacao e implementacao constituido de atividades 
praticas e ludicas, para atender as necessidades da Autarquia Municipal de Transite e Transportes do 
Municipio de Taua-Cfi, e determina as normas e condicoes gerais para elaboracao de edital e suas minutas. 

1. DA APRESENTACAO E FUNDAMENTA<;AO LEGAL 

TERMO DE REFERENCIA 

., PREFEITURA DE ~ -TAU A ~~!~i~udr~ ~:~fcipal de Taua 
----- Autarquia Municipal de Transite e Transporte 



O C6digo de Transite Brasileiro, em seu artigo 76, estabelece que a Educacao para o Transite sera promovida 
na pre-escola e nas escolas de Educacao Basica, por meio de planejamento e acoes coordenadas entre os 
6rgaos e entidades do Sistema Nacional de Transite e de Educac;ao, da Uniao, dos Estados, do Distrito 
Federal e dos Municipios, nas respectivas areas de atuacao, de modo interdisciplinar. 

No quar diante de um mundo globalizado e em constante mudanca, onde um de seus principals fomentad, 

A solicitacao se faz necessaria tendo em vista o aumento do fluxo de veiculos em nosso municipio, 
consequentemente tern crescido o numero de ocorrencias de acidentes de transito, dentre outros problemas 
na gestao do transito, sendo cada vez mais urgentes acoes permanentes educativas para o transito, com o 
intuito na forrnacao de cidadaos responsaveis e conscientes, bem como na reducao de acidentes de translto. 
Assim e necessarlo a contratacao de pessoa juridica especializada nesta area para aquislcao de 
componentes que possibilitem o aprendizado com o objetivo de atingir uma visao ampla e consistente da 
realidade brasileira e sua insercao no mundo, alem de oportunizar um trabalho educativo que possibilita e 
estimula a partlcipacao social conforme dispoe o C6digo de Transito Brasileiro, em seu artigo 76. 

Nesse sentido, a implernentacao do Projeto voltado especificamente para Educacao para o Transite, atraves 
da Autarquia Municipal de Transite e Transportes do municipio de Taua-Ce, tern papel fundamental no sentido 
de levar criancas e jovens a desenvolver suas potencialidades e habilidades, a assumir a conoicao de sujeitos 
no ato de conhecer, a torna-los criticos, conscientes e atuantes. No entanto, no atual contexto sociocultural, 
e importante entender, que e primordial a lnovacao tecnol6gica ser um processo complementar a educacao 
basica, uma vez que o avanco das tecnologias de informacao e cornunlcacao possibilitam a utilizacao de 
ferramentas com diferentes propostas, tornando o processo educativo mais dinarnlco, eficiente e inovador. 

Art. 2° A EPT destina-se a promover a Politica Nacional de Transito (PNT) bem como executar acoes e cursos 
voltados para o exerclcio da cidadania, mobilidade e sequranca no transito. Paraqrafo Unico: Os orqaos 
executivos de transito dos Estados, Distrito Federal e dos Municipios deverao criar, implantar e manter EPT, 
destinadas a educacao de criancas e adolescentes, por meio de aulas te6ricas e praticas sobre leqislacao, 
sinalizacao e comportamento no transito. 

O CONSELHO NACIONAL DE TRANSITO (CONTRAN), no uso das atrtbuicoes que lhe conferem os incisos 
I e X do art. Art. 1 ° Esta Resolucao dispoe sobre os criterios de padronizacao para funcionamento das Escolas 
Publicas de Transite (EPT). 

Art. 125° O Ministerio da Educacao e Cultura prornovera a divulgac;ao de nocoes de 
transito nas escolas primaries e medias do pals, segundo programa estabelecido 
de acordo com o Conselho Nacional de Transito. RESOLUc;Ao CONTRAN N° 929, 
DE 28 DE MARc;o DE 2022 Dispoe sobre os criterios de padronizacao para 
funcionamento das Escolas Pubticas de Transite. 

Art. 124° Pelo menos uma vez cada ano, o Conselho Nacional de Transite fara 
realizar uma Campanha Educativa de Transite em todo o territ6rio nacional, com a 
cooperacao de todos os orqaos competentes do Sistema Nacional de Transito. 

Art. 10° Os Departamentos Estaduais de Transite, orqaos executivos com jurisdicao 
sobre todo o territ6rio do respectivo Estado, deverao dispor dos seguintes services, 
dentre outros: h - de campanhas educativas de transito; 

Art. 8° Compete aos Conselhos Estaduais de Transite, no arnbito de suas 
jurisdicoes, alem do que dispoem outros artigos deste C6digo: V - Promover e 
coordenar campanhas educativas de transito. 

Art. 5° Compete ao Conselho Nacional de Transite, alern do que dispoern outros 
artigos deste C6digo: XI - Promover e coordenar campanhas educativas de transito. 
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Deve-se entender que a educacao para o transito pode ser definida como uma acao para deeenvolver ,n1u,s.ooi"'\" 
humano, capacidades de uso e participacao consciente do espaco publico, uma vez que, a circular, os 
individuos estabelecem relacoes sociais, compartilham os espacos e fazem opcoes de circulacao que 
interferem direta ou indiretamente na sua qualidade de vida e daqueles com quern convivem nesse espaco. 
lsto e, a escola nao pode se furtar de seu papel social mais importante, que e possibilitar a aprendizagem 
para a acao no mundo, na realidade, para a rnudanca. 



01 1.320.000,00 1.320.000,00 

Maquete lnterativa 
Montagem da Maquete lnteraliva com representacoes de predios publicos 
r-aracterislicos do estado do ceara: Fabricacao e montagem da estrutura 
metaiica rigida de aproximadamente 40m2 e da base de MDF com os 
jquarteiroes. lnclui: estrutura metalica tubular, base e quarteiroes em MDF; 
construcees com MDF, Acrilico, Resinas e/ou blocos de montagens com 
sisterna de encaixe interconectaveis, intercamblavet, coloridos e de diversos 
amanhos que representam casas, predios, comercios, areas de lazer, 

vegetavao, pedestres e semaforos; vinil adesivo com slnalizacao horizontal; 
placas em PVC para sinalizayao vertical; CLP (Controlador L6gico 
Programavel) para controle dos sernaforos automatizados com suporte a 
sinais digitais (Protocolo de comunlcacao l2C) e anal6gicos (com 

1. conversores AD de 10 bits), possua cornunicacao via bluetooth PC/CLP I UNO 
CLP/CLP e que seja compativel com encaixes dos blocos de montagens das 
construcees: micro cameras de video CCD. 0 projeto da Maquete lnterativa 
~e Transite e composto dos itens e etapas abaixo: 
• Estrutura de Alumlnio Anodizado com acrilico para protecao e 

sequranca: Paredes de protecao com acrilico transparente e bordas 
em aluminio adonisado. 

• Aplicacao de vinil adesivo de alto impacto de 40 m2: Vinil adesivo com 
protecao e acabamentos de alta duracao com lrnpressao de alta 
resolucao com arte 20 do projeto da cidade. 

• lnstalaycies eletricas e eletronicas: Preparacao e adequacao de 
cabeamento estruturado para conformar os sinais eletricos aos niveis 

ITEM UND. QUANT. VR. UNIT. VR. TOTAL ESPECIFICA<;:AO 

DOTACAO ORCAMENTARIA: 16.0114.422.1018.2.081.0000 
ELEMENTO DE DESPESA: 4.4.90.52.00 
FONTE: 1899 

LOTE 1 - AQUISIC.AO 

6. DAS ESPECIFICA<;OES, QUANTITATIVOS E VALOR ESTIMADO DO OBJETO. 

Autarquia Municipal de Transite e Transportes de Taua-Ce. 

Preqao Eletr6nico (MENOR PRE<;O POR LOTE) 

5. ORG.AO CONTRATANTE: 

MODO DE DISPUTA: ABERTO 

4. MODALIDADE DA LICITA<;.AO: 

3. DO MODO DE DISPUTA 

Deste modo, justifica-se a iniciacao de procedimento administrative a fim de garantir a perfeita execucao das 
atividades desenvolvidas par este 6rgao. 

Diante do exposto, faz-se necessaria a aquisicao de solucoes pedag6gicas, bem coma a prestacao de 
services tecnicos especializados, inclusive treinamento, relative a operacicnalizacao das solucoes 
apresentadas para o referido programa, tendo em vista seremfundamentais e indispensaveis para atender os 
objetivos da Educacao para o MUNICIPIO DE TAUNCE. 

O projeto devera atender alunos da Educacao Basica da rede publica e particular de ensino, professores, 
bem coma o publico em geral durante eventos comunttarios, em finais de semana e/ou de acordo com as 
necessidades locais. 

Para auxiliar no desafio de tornar este aprendizado uma vivencia rica e atrativa, a empresa deve apresentar 
solucoes pedag6gicas para o Programa Educa~ao para Cidadania no Transtto, objetivando: 

A proposta deve apresentar um conjunto articulado de medidas, atraves das quais se estabelecem acoes, 
metas e cronogramas de execucao, visando a reducao de acidentes e mortes no transito em nosso municfpio 

e a inovacao social, econ6mica e/ou tecnol6gica, deve ser dada a irnportancla especial 
criatividade. 
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IConjunto de Materiais Didaticos e Blocos de Montagens (indicada para 
criancas de 4 a 6 anos) 
Conjunto de materials didaticos que retrate situacces do cotidiano atraves 
Ide blocos de montagens com sistema de encaixe lnterconectavels, 
intercamblavel, coloridos e de diversos tamanhos (compativeis com a faixa 
ietaria das criancas) para atividades pedag6gicas na Cidade IDEAL, 
iexemplificando e direcionando para construcoes de Zool6gico, Casas, 
Hospital, Corpo de bombeiros e policia, Aeroporto e Escola, nos quarteiroes 
ldiagramados no tapele de execucoes. Tapete com desenho 20 
representando uma cidade, com vias publicas e sinalizadas, contendo 06 
iquarteiroes e reproduzindo situacoes inerentes ao dia a dia das criancas, 
local onde as atividades devem ser executadas. 
Utilizacao de recurso pedag6gico eletrOnico para atividades de 
imovimentac;ao de carros rob6ticos pela cidade montada pelas criancas para 
jQuestoes de debates e a¢es educativas. Equipamento eletrOnico 
proqrarnavel e controlavel por controle remoto a dlstancla. 

2. 

de tensao exigidos por equipamento e centraiizacao de todo o sistema 
eletrico em painel de comando com luzes indicadoras e sistema de 
protecao. 

• Desenvolvimento do projeto em 20 de toda a maquete: Cornpoe a 
construcao digital de toda a maquete de acordo com as especlflcacoes 
de dirnensao dos quadrantes baseados em fotos e mapeamento da 
cidade de lnstalacao da maquete utilizando-se de componentes 
interconectados de acordo com as relacoes dos objetos contidos no 
anexo B. 

• Projeto da estrutura metalica: Estrutura modular para suportar pesos 
maiores que 450Kg que contempla a base de MDF, todas as 
ccnstrucces da maquete e peso de pessoas para limpeza e 
manutencao na maquete. 

• Montagem e programac;ao de sernaforos automatizados controlados 
via CLP: Fabricacac de modelo especial utilizando o CLP (Controlador 
L6gico Proqrarnavel) com suporte a sinais digitals (Protocolo de 
comunicacao l'C) e anal6gicos (com conversores AD de 12 bits), 
possua cornunlcacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP e que seja 
compativel com encaixes dos blocos e vigas de montagens do 
vefculo/controle. No controle incorpora-se um sensor de movimento 
(acelerOmetro) compativel com protocolo/cabos do CLP e com 
larnpadas de alto brilho. 

• Montagem e configura9ao do Sistema de Supervisao de Trafego: 
lnstalacao eletrornecanica de cameras e equipamentos de distribuicao 
de videos direcionados para sala de Controle e Supervisao de Trafego 
com adequacao ergonOmica para uso continua. 

• Conlroles WiFi: Controles construidos com blocos e vigas de 
montagens lntercarnblaveis e. interconectaveis com acabamento em 
acrilico e utilizando sistema de conlrole baseado em CLP (Controlador 
L6gico Programavel) com suporte a sinais digitais (Protocolo de 
cornunlcacao l'C) e anal6gicos (com conversores AD de 12 bits), 
possua cornunlcacao via bluetoolh PC/CLP I CLP/CLP e que seja 
compativel com encaixes dos blocos e vigas de montagens da 
estrutura do controle. No controle incorpora-se um sensor de 
movimento (acelerOmetro) compativel com protocolo/cabos do CLP e 
recarregadores de baterias de Utio Polfmero. 

• Veiculos WiFi: Veiculos com dimensoes e sistema mecanico de 
locornocao adequado para maquetes interalivas construidas com 
blocos e vigas de montagens intercarnblaveis e interccnectavels com 
acabamento em acrilico e utilizando sistema de controle baseado em 
CLP (Controlador L6gico Programavel) com suporte a sinais digitals 
(Protocolo de cornunicacao l'C) e anal6gicos (com conversores AD de 
12 bits), possua ccmunicacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP e que 
seja compativel com encaixes dos blocos e vigas de montagens do 
veiculo e recarregadores de baterias de Utio Polimero. 

• Veiculos WiFi com Camera: Velculos com dlrnensoes e sistema 
mecanico de locomocao adequado para maquete interativa 
conslruidos com blocos e vigas de montagens intercambiaveis e 
interconectaveis com acabamento em acrilico e utilizando sistema de 
controle baseado em CLP (Controlador L6gico Programavel) com 
suporte a sinais digitais (Protocolo de comunicacao l'C) e anal6gicos 
(com conversores AD de 12 bits), possua comunicacao via bluetooth 
PC/CLP I CLP/CLP e que seja compativel com encaixes dos blocos e 
vigas de montagens do veiculo e recarregadores de baterias de Lftio 
Polfmero. Possui camera FULL HD para transmlssao sem fio e em 
tempo real da frente do vefculo para os modules de lrnersao Veicular. 

280.000,00 280.000,00 01 UNO 
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320.000,00 320.000,00 01 UND 

IT"oten Digital 
IT"otens que dao acesso aos conteudos de todos os objetos da 
plataforma em 20, como: hisl6ria, fotos e utilizando-se de Realidade Virtual 
podera realizar passeios virtuais dentro de cada objeto. Alern disso, 
possibilita acessibilidade das informacoes aos usuarios com necessidades 
especiais . apresentando as lntcrmacoes em linguagens de sinais e audio. 
Disponibiliza QR CODE para acesso a uma plalaforma na nuvem com todas 
as lnforrnacoes da unidade educativa do transito. Disponibiliza o acesso a 
Realidade Aumentada dos objetos da plataforma, podendo os objetos serao 
~isualizados atraves de software em celulares ou tablet. 
Conjunto composto com 8 tablet's ecra TFT de 9,6 polegadas com 1280 
x 800 pixels de resolucao, processador quad-core 1.3 GHz em 1,5 GB de 
RAM, 8GB de armazenamento interno, camera traseira de 5 megapixels, 
~amera frontal de 2 megapixels e correr android 4.4 kitkat no mfnimo. Com 
software que da acesso aos conteudos literarios dos objetos do tapete e 
1otem de tamanho 31 x 31cm de base, altura 90cm para comportar unidades 
de tablet ecra TFT de 9,6 polegadas com 1280 x 800 pixels de resolucao, 
processador quad-core 1.3GHz em, 1,5 GB de RAM, 8GB de 
arrnazenarnento interno, camera traseira de 5 megapixels, camera frontal de 
2 megapixels e correr android 4.4 kitkat no mfnimo e 8 headphone com 
microfone omni direcional, resposta de frequencia: 30-15kHz, Sensibilidade: 
38dB+-5dB, irnpedancia: 2.2kohm, plugue estereio P2 de 3.5mm e fone de 

ouvido: resposta de frequencia: 20-20kHz, sensibilidade: 100dB, 
impedancia: 32ohm a 1 kHz; 

6. 

200.000,00 01 UND 

Plataforma de RV e RA 
Dlsponlbilizacao de uma plataforma que da acesso aos objetos da maquete 
interativa para passeio virtual e realidade aumentada. Recurses de 6culos 

irtuais (6culos/Celulares) e tablets para acesso aos recurses de realidade 
umentada. 0 uso de 6culos de realidade virtual ajuda na imersiio das 

informacoes dos objetos, ajudando a aula educativa sobre transito, 
direcionando a atencao ao que e realmente importante. Alern de 
disponlbilizar conhecimento hist6rico, geografico dos objetos da maquete . 
Diversos objetos do Programa estao utilizando a plataforma para 
desenvolvimento das suas atividades. 

5. 

500.000,00 500.000,00 01 

Central de Controle Tecnol6gico 
M6dulos de tmersao Veicular: Copia a posic;ao de um condutor dentro de um 
autom6vel, sendo composta de banco regulavel, cinto de sequranca, 
volante. pedais de aceleracao e frenagem, e uma tela de LCD de 22". Todo 
este conjunto recebe dados do veiculo WiFi com Camera, que por sua vez 

4. ransmile video em tempo real para os m6dulos. Todo esse sistema UND 
possibilita ao usuario a experiencia de dirigir um veiculo dentro da maquete 
interativa, obedecendo aos sinais de transito e solucionando problemas que 
nao poderiam ser analisados de outra maneira. Todos os m6dulos possuem 
CLP protocolos de comunicacao compativel com o CLP dos Vefculos WiFi 
com camera. 

200.000,00 

01 200.000,00 200.000,00 

Conj unto de Materiais Didaticos e Blocos de Montagens (indicada para 
criancas de 7 a 14 anos) 
Fundamental Anos lniciais e Finais: Cidade divididas em quadrantes por 
mesas, num total de 8, sendo cada quadrante a pr6pria base de construcao 
do bairro, com as respectivas situacoes-problema de aprendizagem e 
diferenciados com tematicas diversas. Cada quadrante possui um conjunto 
de kits com as seguintes caracterfsticas: Fabrica de Papel, Montadora de 
carro, Posto de Gasolina, Shopping Center, Oficina 24h, Escola, 
Lanchonete, papelaria, Biblioteca, Padaria, Casas, Corpo de bombeiros. 
Policia Militar, Departamento de Transite. Jornaleiro, Hospital, Farmacia, 
Unidade Basica de Sande, Prefeitura, restaurante, Cinema, Ediffcios, lgreja 
e diferentes meios de transportes, ludo com sinalizacao vertical e horizontal. 
Carros montados com pecas proporcionam atividades praticas, divertidas e 
desafiadoras na forma de jogos interalivos baseados na resolucao de 

3. situacoes-prcblema que representam situacoes do mundo real. As UND 
atividades sac baseadas no aprender fazendo, onde, por meio do trabalho 
em equipe, os alunos iriio construir solucoes para os problemas propostos 
utilizando construcees de acrflico, resina ou blocos de montagens com 
sistema de encaixe interconectaveis, intercarnblavel, coloridos e de diversos 
amanhos, entre outras centenas de elementos, com diversidade e 

quantidades suficientes para permitir a representacao das solucces 
encontradas. 
Carros rob6ticos utilizando sistema de controle baseado em CLP 
(Controlador L6gico Proqrarnavel) com suporte a sinais digitais (Prolocolo 
de comunicacao l2C) e anal6gicos (com conversores AD de 12 bits), possua 
cornunicacao via bluetoolh PC/CLP I CLP/CLP e que seja compativel com 
encaixes dos blocos e vigas de montagens do vefculo controlados por 
dispositivo eletronico Tableta) que permitam proqrarnacao iconizada atraves 
de softwares em portuques de movlrnentacao dos mesmos. 
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200.000,00 01 UNO 

Conjunto de Ferramentas Pedag6gicas Ludlcas lnteratlvas para 
crianc;as de 04 a 14 anos 
Conjunto de atividades usando tapetes e ferramentas tecnol6gicas com 
movimento programado atraves de dispositivos utilizando a lconlzacao que 
objetiva promover o engajamento dos alunos na educacao para o translto 
por meio de atividades ludicas e de interacao entre os participantes. Durante 
a reallzacao das vivencias. os estudantes serao direcionados a refletirem 
sobre os direitos e os deveres do cidadao no transitc, bem come a 
importancia do cumprimento das normas estabelecidas pelo C6digo 
Brasileiro de Transite. 
• Tech -Anos lniciais A vivencia desta atividade objetiva que os alunos 

possam resolver problemas, de forma assertiva, sobre sltuacees 
vividas no transito, come per exemplo, respeitar os pedestres, seguir 
as sinalizac;Oes, andar sempre na velocidade permitida na via. Os 
estudantes deverao realizar o percurso levando o robO ate o seu 
destine final, seguindo as slnalizacoes e normas. 0 RobO deve possuir 
um controle externo para que os alunos possam fazer sua 
programac;ao sem acessar o robe, este controle externo devera 
transmitir a proqramacao ou excluir a mesma ou anterior para que 
novamente possa se fazer uma nova proqramacao. Devera possuir 
botces de movimento frente, atras e lateralidade para os movimentos 
do robO. 0 mesmo robO devera ter opc;ao de seguir caminhos 
projetados em linha pelos alunos no ambiente de aula. 

• Tech-Anos Fundamentais - Esta atividade tern come objetivo educar 
e conscientizar as crlancas sobre as regras de translto. Dessa forma, 
desenvolverao o sense crftico e poderao atuar na conscientizacao de 
seus pais e condutores, sobre como manter a seguranc;a no transito 
alraves das observancias das normas e regras estabelecidas pelo 
CTB. Os alunos conduzirao o carro robO ate seu destine, entretanto 
precisarao seguir as regras de translto. 0 carro robe deve ter caixa 
com ate 280 interconectaveis com um Smarthub para proqramacao 
em plataformas 105 ou Android. Devem possuir os softwares pre- 
instalados nos tablets que serao usados para programar e transferir a 
proqrarnacao para o Smarthub. 

• Tech Educac;ao Anos Finais - Para a realizacao dessa atividade os 
alunos deverao avaliar as condlcoes do vefculo, checar os itens 
obrigat6rios de sequranca, verificar o nfvel de energia do autom6vel, 
que deve ser suficiente para chegar ao seu destine, case contrario, 
sera necessario uma parada no pesto para abastecer, e conduzir o 
vefculo defensivamente ate chegar ao local de destine. 
Quebra-cabec;a das Placas de Transite contempla, de forma educativa 
e ludica, as placas de sinalizacao que estao localizadas ao lado ou 

9. 

370.000,00 370.000,00 01 

IAmbiente de Aprendizado para uso correto de bicicletas 
Recurse didatico compreende uma experiencia didatica de imersao total em 
Realidade Virtual (RV), usando graficos 30 em tempo real de ultima gerac;ao 
~ uma bicicleta com sensores que possibilitam simular um passeio de 
bicicleta dentro de um ambiente urbane virtualizado. 
~ experiencla tern, per fim, instruir o usuarlo colocando-o em circunstanclas 
~ue possam ser de carater perigoso ou de simples regra de transito para 
cicllstas dentro de um ambiente seguro de uma simulacao. Desta forma 
alraves de diversas situay6es conscientizar o mesmo em como utilizar sua 
bicicleta para trafegar seguramente, respeitando as leis e a etiqueta de 
ransito. Para tal, a simulacao sera montada num software de RV que rodara 

dentro de um celular atrelado a um capacete de RV que sera utilizado para 
imersao total. Uma bicicleta com sensores capturara a velocidade estimada 
pelo esforco que o usuario utilizara nos pedais transferindo assim 
analogamente para dentro do mundo virtual a sensacao de deslocamento. 
Durante o percurso virtual o usuarlo sera colocado em situacoes em que lhe 
sera apresentado um questionario de rnultiplas escolhas para que ele 
responda qual a melhor forma de agir dado as clrcunstancias, utilizando um 
cursor virtual calculado pela direc;ao a que aponta seu olhar per um 
determinado tempo. 
Conjunto composto corn 8 bicicletas, 8 6culos VR, 8 roles de treinamento, 1 
armario MDF e 1 cadeira. 

8. 

380.000,00 380.000,00 

200.000,00 

01 

IArnbiente de Aprendizagern Tecnolcgtcon.udlco para crianc;as de 04 a 
14 anos 
Permite o desenvolvimento do processo de aprendizagem, potencializando 
a rnotivacao do aluno durante o aprendizado e proporcionam inovay6es no 

7. ~rabalho dos professores. Atraves dos recurses tecnol6gicos em: realidade UNO 
!Virtual, gamificac;ao em jogos. apresentacao de videos interativos e registro 
k:la ida na unidade de transito atraves de um equipamento de registro de 
~otos. Acesso a E-books sobre os temas e recurses interalivos dos objetos 
k:la maquete interativa. 

UNO 
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2.000 300.000,00 150,00 

No 2° Ano 
lconteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC ldentificando e elaborando diferentes 
~ormas de representacao, sejam atraves de desenhos, mapas mentais ou 
maquetes representando lugares que fazem parte da vivencia, evolucao dos 
meios de transporte, e comunicacao, comparando diversos meios de 

12. No1°Ano UND 
Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC identificando e acolhendo as sernelhancas 
le diferenc;as em espacos, lugares, locallzacao, sinalizacao, figuras 
geometricas, cuidados no translto: planejamento com colegas e mstrucoes 
de montagem. 

Materials Dldaticos 
1.1 Especifica<;:oes Dos Materiais Dldaticos: os materiais didaticos devem 
lconter: 
a) os cadernos de atividades devem conter nurnero de atividades suficiente 
para a reallzacao de auras semanais ao longo do ano letivo. e focados em 
atividades e conteudo para o ensino fundamental I, ensino fundamental II. 
lb) os materiais didaticos devem possuir cadastro ISBN; 
le) os cadernos de atividades deverao conter conteudos curriculares e 
lconceitos tecnol6gicos dentre os temas abaixo exemplificados e outros dos 
lconteudos Parametros da BNCC: 
1.2 Ensino Fundamental I 

LOTE 2 - SERVI COS 
DOTA<;:AO OR<;:AMENTARIA: 16.01 14.422.1018.2.081 0000 
ELEMENTO DE DESPESA: 3.3.90.30.00 
FONTE: 1899 

570.000,00 570.000,00 01 

Onibus Maker 
~eiculo caracterizado para educacao no translto que possui todos os 

11. recurses das unidades fbcas, exceto a sala digital, em uma unidade m6vel UND 
para deslocamento geografico e itinerante no amblto da circunscricao do 
Estado do Ceara. 

250.000,00 250.000,00 

IAmbiente Tecnol6gico para desenvolvimento de Soft Skills 
E um desafio multidisciplinar no qual equipes de estudantes do ensino 
!fundamental series finais e ensino medio implantam software CAD/CAM 
para colaborar, projetar, analisar, fabricar, testar e, em seguida, utilizar os 
lcarros criados interconectados em ambientes modificados para 
lentendimento dos conceitos rnecanicos e fisicos de um carro alern dos 

10. impactos das acees em um volante, como simular os acontecimentos reais UND 
lem um ambiente controlado para entender os conceitos de velocidade, 
aceleracao e atrito. 0 desafio inspira os alunos a usar conceitos Maker para 
aprender sobre fisica, aerodlnarnlca, design, fabricac;ao, marca, graficos, 
lideranca/trabalho em equipe, e aplica-los de forma pratica, imaginativa, 
lcompetitiva e emocionante. Neste laborat6rio eles utilizam impressoras 3D 
para elaboracao de recursos para seus projetos. 

01 

suspensas sobre as vias, transmitindo ao condutor mensagens 
atraves de legendas e simbolos legalmente inslituidos. 

• Mem6ria - Esta atividade e um jogo de rnemorizacao em equipe que 
utiliza cards grandes. Nela, os participantes terao um determinado 
tempo para memorizar a posi<;:ao de todas as imagens. Ap6s o tempo 
de rnernorizacao, os participantes serao questionados pelo instrutor e, 
a partir desse questionamento, terao que procurar o par de cards 
correspondente dentro de um limite de tempo O Bingo Legal do 
transito e um jogo que contem cartelas com 9 espacos cada uma, 
preenchidas por imagens que representam sltuacces com normas de 
sequranca para clrculacao de veiculos. 0 jogo abordara situacoes 
descritas que ficarao armazenadas dentro de um recipiente e serao 
sorteadas individualmente. Ap6s a analise dos participantes ou das 
equipes, as respostas serao marcadas nas imagens das cartelas 

• 0 jogo dos cinco erros e uma ferramenta de apoio para a 
aprendizagem das criancas sobre os perigos de brincadeiras na via 
publica. Alern de trazer dlversao, o jogo ensinara as criancas uma 
tematica muito importante: a sequranca no transito, De forma ludica, e 
possivel apresentar aos pequenos como eles podem manter o born 
convlvio nas ruas. 

• Tabuleiro em formato de tapete. Ele tera perguntas relacionadas as 
normas de circula<;:ao para motociclistas e ciclistas, como "e perrnitlda 
a circulac;ao de rnotocicletas entre veiculos?", "a idade minima para 
transporte de crlancas em motocicletas (garupa) e de 10 anos?", entre 
outros temas. 
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No 8° Ano 
:Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC, discutir cases reais e simulacoes, 
rnudancas em tramite, interpretacao de textos verbais, nao verbais e 
multimodais, estudo do C6digo de Defesa do Consumidor e ECA 
'ortalecendo a defesa dos direitos e compreensac, natureza da infrai;ao 
cometida, responsabilidade pela intracao, agente e policiamento de transito, 
o auto de infrac;:ao, prejufzos financeiros, penalidades e medidas 
administrativas, processo administrativo de recurse de infracao e de 
imposlcao de penalidades. a primeira CNH, torrnacao necessarlas para 

No 7° Ano 
Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC, rnudancas e consequenclas, dados e 
estatisticas, interpretacao de textos verbais, nao verbais e multimodais, 
linguagem visual, gestual e sonora no transito, sinafizacao e sua 
importancia, avarices tecnol6gicos na fiscalizacao do translto, a liberdade de 
expressao e o discurso do 6dio no transito, usos e abusos da buzina, 
polulcao senora, diferencas entre arte e polulcao visual e regulamento no 
ranslto, propaganda nas ruas. estalisticas, praticas sustentavels no 
ransito, a irnportancia dos catadores e garis, transportes ecol6gicos e 

sustentaveis, carona solldarla, irnportancia da auto escola no processo de 
•ormayao do condutor, relayao entre teoria e pratica no translto, etapas para 
lo processo de Habilitacao, empreendedores das ruas, jogos eletrenlccs que 
reproduzem o transito. simuladores na formacao de pilotos,. 

No 5° Ano 
Conteudos: 
Devem constar Meios de Transporte e sua Evoluyao e as Disciplinas: 
Geografia; Hist6ria; Matemauca e Portugues alinhadas ao BNCC, 
mobilidade no translto, cidadania e condlcao adversa de translto, viotencla 
no transito, respeito as leis de transito, prevencao de acidentes, func;:ao dos 
meios de transporte de acordo com a func;:ao da cidade, fatores de risco, a 
legislayao e o motociclista, placas de transito e acidente de transito. 
1.3 Ensino Fundamental II 
No 6° Ano 
Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC, respeito e solidariedade, inclusao no 
ransito, direitos e deveres dos atores no transito, chegada e uso do 

autom6vel, uso do combustivel, industria automobilistica, normas, 
cornportamentos gerais no transito. moto, motocicleta, ciclomotor, bicicleta, 
reqularnentacao, o capacete e dicas de sequranca, desatencao e cansaco, 
ldominio sobre o veiculo, distrac;:oes ao volante, Nao ao celular, infracoes no 
ltransito, estatisticas, vitimas, responsabilidades, causas e consequencias, 
r.,elocidade no transito, distancia de parada, placas indicativas, 
ultrapassagem, ilumlnacao, comunicacao e controle de velocidade, 
~eolocalizai;ao, orqanizacso do CTB, interpretacao do CTB quanto a 
~irculai;ao de veiculos, pedestres e condutores/motoristas. 

No 4° Ano 
Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC, ocupacao do espaco e o transito, 
rnudancas na hist6ria, e educacao no transito, reconhecendo o transporte 
de animais, crlancas, odosos nas rodovias, deslocamentos e rnudancas de 
direcao e sentido, os direitos e deveres dos autores no translto, normas de 
circulacao, cidadania e transno na cidade e no campo, legisla9ao, transito e 
circulacao de mercadorias em rodovias, translto: terrestres, fluviais e 
maritimos, legislayao e o ciclista, falores de risco. 

No 3° Ano 
Conteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC noticias sabre o transito na cidade e regiao 
em que vive, placas de transito, autonomia, modos de vida na cidade e no 
campo, meios de transporte no translto, compreensao estrutural do texto. 
Jsinalizac;ao nos espacos publicos, regras de transito nos e espacos mais 
utilizados, mapeamento dos espacos publicos, pessoas no transito nas 
ldiferentes formas, sinatlzaceo vertical, prevencao de acidente de translto, 
requisitos de dire9ao defensiva, meio ambiente, CTB e o meio ambiente, 
cldadao e as atitudes, leitura e criacao, sinalizacao no transito. 

ransporte e comunlcacao, semelhanyas e diferenyas no modo de se 
relacionar com a natureza, planejando e produzindo com autonomia, 
rnudancas e permanencias, comportamento do condutor e pedestre e 
surqimento da Lei de Transite, rua, stnaflzacoes, sinais de translto e placas 
kle identificayao, orientacoes de localizacao e posicao dos objetos, 
representacao do espaco escolar e nocoes gerais relacionadas ao tempo. 
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Comum a todos os itens: Plataforma de Forrnacao Presencial 

6.1. Especifica~ao Detalhada: 

Todos os itens do Programa Educa~ao para Cidadania no Transite, citados anteriormente devem 
apresentar conteudo de forrnacao de equipe apresentando seu uso, orientacao pedag6gica e material de 
Apolo em PDF, inclusive manual de procedimentos e de proqramacao/reproqramacao 16gicai 
equipamentos tecnol6gicos, virtuals e roboticos inerentes ao Programa Educacao para Cidadr 

13. Forma<;ao inicial de 40 horas contendo metodologia de aprender fazendo UNO 
e conteudo especifico de Educa9ao no transito: 

Formacao Continuada de dois encontros (20 horas cada): 
Execu<;ao das atividades pedag6gicas na escola de transito do municipio 

e/ou em outro local definido pelo contratante; 
40 horas ao longo do ano para atividades fora do espaco da Escola na 

Unidade Municipal de Transite. 
Desenvolvimento e execucao de piano de a9ao durante o perfodo de ferias 

lescolares, atendendo o publico em locais publlcos (exemplo Shoppings 
Centers); 

Formacao de professores para aprender a incorporar o tema de Educa9ao 
para o Transito de maneira transversal, integrada ao Conteudo Proqramatico 
kla es cola; 

Plano de atendimento operacional e pedag6gico a rede de escolas 
klefinidas junto ao Cliente durante o perfodo de vigencia do contrato; 

Desenvolvimento e execucao do projeto pedag6gico para a Semana 
Nacional de Transito: 

Desenvolvimento de campanhas especificas de acordo com as 
necessidades do contratante, desde que sejam implementadas com o uso 
kla metodologia e recursos tecnol6gicos e instrumentais. 

Para alcancar os objetivos pedag6gicos propostos, faz-se necessario um 
lconjunto de a9oes a serem executadas por equipe pr6pria da contratada, 
unto ao publtco-afvo a ser atendido pelo programa. 

1Servi1,os lnclusos no Programa: 

180.000,00 180.000,00 01 

Permanente Tecnico-Pedag6gica Equipe 

Equipe pedag6gica e atendimento 
Forrnacao e services 
Programa de capacitacao da equipe de educadores que atuarao na 
Programa Educacao para Cidadania no Transite envolve o aprofundamento 
e6rico do modelo, processo de mediacao da aprendizagem, conceitos 
ecnol6gicos, 16gica de proqramacao, conteudo especifico de educacao para 

o translto, desenvolvimento de habilidades no educando para o trabalho em 
equipe e resolucao de problemas, entre outros temas abordados. 
Abrange a prestacao de services tecnicos especializados em Educacao para 
Transite para forrnacao inicial, conforme segue: 

DOTA<;AO OR<;AMENTARIA: 16.01.14.422.1018.2.081.0000 
ELEMENTO DE DESPESA: 3.3.90.39.00 
FONTE: 1899 

odas as categorias da CNH, normas gerais de circulacao, estatisticas de 
klesrespeito a sinalizacao, irnportancia e tipos do cinto de sequranea, 
legisla9ao vigente, sequranca dos bebes, criancas pequenas, e Pets no 
ransito, CONTRAN e suas atrlbulcoes, atribuicoes do SETRAN, DNIT e 
suas funcoes, motoristas de aplicativos e e riscos, sequranca dos 
passageiros e motoristas, do taxi ao transporte de APPs. 
No 9° Ano 
IConteudos: 
Devem estar alinhadas ao BNCC, as vftimas, estatisticas, campanhas (Maio 
~marelo e outras), crimes de transito, a<;ao do alcool no organismo, limites 
kle velocidade de acordo com o lugar e a situacao, consequencias do 
klesrespeito aos limites de velocidade, velocidade no esporte, excesso de 
horas ao volante, privacao do sono, uso abusivo de drogas, desatencao e 
cansaco e suas consequencias, o que diz a legisla9ao vigente, menor nae 
clirige (de quern e a responsabilidade?), estatrsticas dos acidentes 
envolvendo menores ao volante, impactos do translto na saude, primeiros 
socorros e sua importancla, a sequencia da a9ao de socorro, o que fazer 
primeiro?, sinallzacao do local e a sequranca no local, iniciando o socorro 
as vitimas. as limita¢es no atendimento as vitimas, carros inteligentes, 
carros voadores, transportes altemativos, solucoes intercidades ou paises 
com maior velocidade. 

;

. ., PREFEITURA DE ~ 

.;'P AUA Estado do Ceara "' I M Prefeitura Municipal de Taua 
----- Autarquia Municipal de Transite e Transporte 



7. DA ENTREGA E DO RECEBIMENTO 

6.3.3 Livros cldatlcos para o Ensino Fundamental, do primeiro ao nono ano. Cada livro didatico deve ser 
composto por 8 capltulos e cada capitulo dividido em quatro momentos (Vamos conversar, ampliando 
conhecimento, e hora da atividade e vamos brincar). 0 livro tera o formato de 29,7x21cm, sendo a capa 
impressa em papel triplex 250g e o miolo em papel Off Set 90g com a encadernacao em espiral. 

6.3.2 As atividades devem possuir controle de conteudo proqrarnatico por area de conhecimento, conceito 
tecnol6gico, area de atuacao profissional e temas integrados, alern de conter um controle de identiflcacao 
facilitando o desenvolvimento dos alunos e potencializando o diagn6stico e autonomia. 

6.3.1 0 Material Didatico, impresso, devera ser enviado pela CONTRA TADA, e devera apresentar conteudo 
condizente com cada etapa de ensino, bem como linguagem adequada para tal, que proporcione facil 
compreensao e leitura de acordo com a especiflcacao no anexo A. 

6.3 DA ESPECIFICIDADE DO MATERIAL DIDATICO. 

6.2.1.1 Baseados em Moura e Barbosa (2008, p.23) 0 projeto devera estar de acordo com objetivos 
claramente definidos em funcao de problemas, oportunidades, necessidades, desafios, ou 
interesses de um sistema educacional, de um educador ou grupo de educadores, com a finalidade 
de planejar, coordenar e executar acoes voltadas para melhoria de processos educativos e de 
torrnacao humana, em seus diferentes niveis e contextos. 

6.2.1.2 0 projeto educacional devera apresentar uma finalidade educativa, no caso a Educacao para o 
r> transito. 

6.2.1.3 0 objetivo do projeto deve estar bem claro e definido para toda a orqanizacao, especialmente para 
as pessoas que estiverem envolvidas em qualquer momento deste. Todos os livros deverao ser 
enviados em formato digital para verlflcacao do conteudo. 

6.2.1.4 O projeto que nao atender as especificacoes e padr6es de aceitabilidade previstos no edital, tera 
o respectivo item da proposta imediatamente desclassificado. 

6.2.1 Serao avaliados os seguintes aspectos e padroes minimos de aceitabilidade: 

A apresentacao do projeto virtual com as devidas especificac;6es dos itens, devera serentregue de imediato, 
contados a partir do recebimento da sollcitacao do 6rgao demandante da llcltacao, a apresentacao 
devera ser realizada no MUNICIPIO DE TAUA- CE, na Autarquia Municipal de Transite e Transportes, nos 
horarios de 07 horas as 12 horas e de 14 horas as 17 horas em dias uteis, para que seja realizada a analise 
do projeto apresentado pela empresa arrematante. 

6.2 Das amostras: 

Todo conteudo devera ser disponibilizado em formato digital no formato dee-book, mas registrado 
com ISBN. 

- As calcadas 
- Quais caminhos devemos seguir 
- Onde moro e como o transito vive perto de mim 
- Andando na Rua 
- Aquilo que sentimos 
- Como vou ? Como volto ? 
- Linguagem de Sinais -As placas salvam vidas 
- Ninquern me conta 
- Como o guardar toma conta de mim ? 
- Cidadania no Transite - Qual meu papel 

Temas - Matrizes de conteudo: 

~ctff''· "'• .,.., 
.<> ~"'\.. <., 
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no Transito. Devera ser disponibilizado os seguintes formatos de video (AVI) e documentos em pdf c6'R')<QI?,,.,"~ ~,<- 
conteudos da apresentacao das aulas. Os temas deverao ser apresentados para os segmentos do 
fundamental anos iniciais ate o fundamental anos finais. 



Alfredo Al es Bezerra 
Ordenador d Despesas da 

Autarquia Municipal e Transite e Transporte 

Taua - CE, 06 de d zembro de 2023. 

7.1. As despesas decorrentes da contratacao correrao par conta da Dotacao Orcarnentaria: 
16.01.14.422.1018.2.081.0000. Elementos de despesas: 3.3.90.52.00; 3.3.90.30.00; 3.3.90.39.00 Fontes 
Recurses: 1.899. 

9. DOS RECURSOS ORCAMENTARIOS 

8.1 A despesa total do presente termo estima-se em R$ 5.070.000,00 (cinco rnilhoes e setenta mil reais). 
Sendo para o Lote 01 o valor de R$ 4.590.000,00 (quatro mi/hoes quinhentos e noventa reais) e para o 
Lote 02 o valor de R$ 480.000,00 (quatrocentos e oitenta mil reais). 

8. DA DESPESA ESTIMADA 

Item Nome 30 dias 60 dias 90 dias 
1 Maquete lnterativa de Transite x 
2 Cidade Ideal x 
3 Cidade Planejada x 
4 Sala de controle x 
5 Realidade Virtual e Realidade Aumentada x 
6 Totem dlcttal x 
7 Sala Digital x 
8 Bike Educ x 
9 Circuito Transitando x 

10 Desafio Transitando x 
11 Bus Educ x 
12 Equipe pedaqocica de atendimento I Forrnacao e services x 
13 Material Didatico x 
14 Plataforma de Formacao/EAD x 

7.1.1. 0 objeto contratual devera ser entregue em conformidade com as especflcacoes estabelecidas neste 
instrumento, no prazo de 90 (noventa) dias uteis, a contar do recebimento de cada ordem de fornecimento ou 
instrumento equivalente. 

7.1. Quanta a entrega: 
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Item Quant. Obieto Descricao 
Meta Ion Tubular Retangular 30x50x1mm 
(montagem do metal on deitado) Medidas 
Externas rnaxirnas: 6,4x6,3m. 
Estrutura lnterna: o Material: Metalon Tubular 
Retangular 30x40x1mm (montagem de 
metalon deitado) Medidas de cada quadrc 

1. Cidade lnterativa proporcional formando quadrados de 
(Maquete) 1 Estrutura rnetalica aproximadamente 1 m. 

Os pes deverao estar distribufdos 
uniformemente com espaco entre eles de 1 m 
com altura de 40 a 50 cm do solo. 
01 switch de video. 
20 semaforos, 17 cameras de CFTV; 05 
IVefculos de controle Wi-fi e 5 Controles Wi-fi 
loara os velculos. 

1 Tapete Tapete de tamanho 6 x2 m 
Kits de pe9as interconectaveis de varies 

6 Kits Educacional tamanhos, tioos 
e cores com 200 pecas. 

2. Cidade Modelo Equipamento programado par contra le 
remoto com 

2 Equipamento programado transferencia via IR, com 4 direcoes com 
oocoes de 
orooramar movimento ou secuir linha. 

8 Mesas com rodinhas Mesas de tamanho 90x90 cm, adesivas 
com reoresentacao de uma cidade. 
Gaveteiro de tamanho 71x37x36,5 cm para 

8 Gaveteiro com rodinhas armazenar 
pecas interconectaveis de varies tamanhos, 
tioos e cores. 
Caixa azul de Altura: 27 cm , Comp: 43 cm e 
Larg: 32cm 

4 Caixa Azul para armazenar pe9as interconectaveis 
de varies 

3. Cidade Programada tamanhos qrandes, tioos e cores. 
Tablet ecra TFT de 7 polegadas com 1280 x 
800 oixels 
de resolucao, processador quad-core 1.3GHz 
em, 1,5 GB 

9 Tablet de RAM, 8GB de armazenamento interno, 
camera traseira 
de 5 megapixels, camera frontal de 2 
meaaoixels e 
sistema operacional com a versao mfnima 
4.4 .. 

4 Cockiot Cockiot com controle CLP 
RACK DE 42US 60CM DEAL TURA X 

1 Rack LARGURA X 60 CM DE PROFUNDIDADE 
TOTAL 

4. Sala de Comando 4 televis6es para Cockipt Televis6es de 32 polegadas 

4 televis6es para h"elevis6es de 22 polegadas monitoramento 

Bancadas eletr6nicas Bancadas eletronicas para acesso as 4 cameras oor tv. 
4 Cadeira IAltura do assento: MAX 54cm ± 3cm ( DO 

t 
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SOLO A PARTE 
SUPERIOR DO ASSENTO), Altura total: MA>< 
90cm ± 2cm (DO SOLO A PARTE SUPERIOR 
DO ENCOSTO}, 
Largura total: 58 cm ± 2CM, Profundidade 
total: 58cm ± 
2cm 
Equipamento programado via PC/CLP I 

4 Carrinhos de controle Wi-Fi CLP/CLP que seja compatrvel com encaixes 
dos blocos e vigas de montagens do velculc 
controlados por dispositivos eletronicos 

Sistema de Monitoramento Sistema de monitoramento e controle de vldeo 
1 com 

Video Cameras 

4 DVR placa de controle do sistema de cameras e 
exibicao nas televisoes 

4 Mouses sem fio Mouse sem fio. 
10 6culos VR Oculos VR - Oculos de Realidade Virtual 

Smartphone com sistema operacional versao 
mfnima 9.0, tela de 5.8 polegadas e uma 
resolucao de 1440 x 2960 pixelSuper 
AMOLED ,mem6ria interna de 64 GB , camera 

10 Smartphone de 12 megapixels com resolucao de 
4290x2800 pixels e gravar videos em 4K, 
processador 4x 2.3 GHz M2 + 4x 
1.69 GHz Cortex-A53, SENSOR ES: 

5. Realidade Factfvel I Acelerornetro, Proximidade, Girosc6pio, 

Realidade Bussola, Barornetro 

Ampliada Altura do assento: MAx 54cm ± 3cm (DO 
SOLO A PARTE 
SUPERIOR DO ASSENTO), Altura total: MN< 

1 Cadeira 90cm ± 2cm (DO SOLO A PARTE SUPERIOR 
DO ENCOSTO}, 
Largura total: 58 cm ± 2CM, Profundidade 
~otal: 58cm ± 2cm 
IArmario de Altura: 160 cm, Largura: 80 cm 

2 Arrnario de MDF , Profundidade: 
142 cm e Peso: 42,34 kg para armazenagem de 
equioarnento. 
Estrutura de tamanho 31 x 31 cm de base , 
altura 90 cm 
para comportar unidades de tablet ecra TFT de 
9,6 polegadas com 1280 x 800 pixels de 

8 Totem Eletronico resolucao, processador quad-core 1.3GHz em, 
1,5 GB de RAM, 8GB de armazenamento 
interno, camera traseira de 5 mega pixels, 
camera frontal de 2 megapixels e sistema 
ooeraclonal com a versao minima 4.4. 

6. Totem Eletronlco l.lcenca de software de aplicativo que 
8 Licenca de Software [disponibilize 

conteudo de transito 
rTablet ecra TFT de 9,6 polegadas com 1280 x 
800 pixels de resolucao, processador quad 

8 Tablet core 1.3GHz em, 1,5 GB de RAM, 8GB de 
armazenamento interno, camera traseira de 5 
megapixels, camera frontal de 2 megapixels e 
sistema operacional com a versao mfnima 4.4. 

8 headphone Microfone: Omni Direcional, Resposta de 
~requencia: A , 

~c~ '. TAU A ~~!~~~~'~ ~·:~fcipal de 'raua 
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30-15kHz, Sensibilidade: -38dB±5dB, 
trnpedancia.z.zkohrn, Plugue estereo P2 de 
3,5mm 
Fone de Ouvido: Resposta de frequencia: 20 
~OkHz, Sensibilidade: 100dB, lrnpedancla: 
32ohm a 1kHz 
!Tablet ecra TFT de 9,6 polegadas com 1280 x 
800 pixels de resolucao, processador quad 

10 Tablet core 1.3GHz em, 1,5 GB de RAM, 8GB de 
armazenamento interno, camera traseira de 5 
megapixels, camera frontal de 2 megapixels e 
sistema operacional com a versao minima 4.4. 

1 Cabine de Fotos Dimensao 1,99 C x 1,28 L x 1,99 Am 
Puff com estrutura em madeira rnacica de 
reflorestamento e compensado, revestidos 
com espuma de poliuretano (020) e 

10 Puff revestimento sintetico em PVC. Possui pes 
plasticos. 
Medindo: 40 x 40 x 40cm 
Carga maxima suportavel: 70kg. 

2 TV40" Resolucao da Tela:1920 x 1080 pixels 
Cadeira empilhavel fix a para escrit6rio, 

10 Cadeiras fixas estrutura em a90 carbono, tinta ep6xi, ponteira 
de polipropileno, suporta ate 90kg, medindo 83 
x 55 x 57cm 

7. Sala Tech Digital Processador de no mfnimo da 10a gera9ao 
corn 4 nucleos 

4 Notebooks e frequencia 3,60GHz, sistema operacional 
Home Single Language, Mem6ria de 8GB, HD 
500GB, Tela 15.6" 

2 Bicicleta infantil altura 63 cm, 64 cm, de rodas 16 
3 Bicicleta Adulto !Altura 89 cm , 1,60 de larqura de rodas ate 29 

3 Rolos de Treinamento rTamanhos compatfveis das rodas: De 16 a 29, 
Peso rnaxirno suoortado: 150 kg 
IArmario de Altura: 160 cm, Largura: 80 cm 

1 Arrnario de MDF ,Profundidade: 
142 cm e Peso: 42,34 kg para armazenagem de 
equipamento. 
!Altura do assento: MAx 54cm ± 3cm (DO 
SOLO A PARTE 
SUPERIOR DO ASSENTO), Altura total: MA.x 

1 Cadeira 90cm ± 2cm (DO SOLO A PARTE SUPERIOR 
DO ENCOSTO), 
Largura total: 58 cm ± 2CM, Profundidade 
~otal: 58cm ± 2cm 
Equipamento programado por controle 
remoto com 

3 Equipamento programado ~ransferencia via IR, com 4 direcoes com 
opcoes de programar movimento ou seguir 
linha. 
Medindo 2 x 2 m para uso de equipamentc 
programado 

9. Circuito 1 Tapete por controle remote com transferencia via IR, 
Trandsitando com 4 dlrecoes com opcoes de programar 

movimento ou seguir linha 
Medindo 2 x 2 m para uso de equipamento que 

1 Tapete kieve ter 
caixa com ate 280 lnterconectaveis com urr 
Smarthub para oroorarnacao em plataformas 

1 Tapete Medindo 2 x 1 m para uso d~ equipamentc 
fprogramado 

</Y 

.• PREFEITURA DE ~ ., t'AUA Estado do Ceara 
Prefeitura Municipal de Taua ~--,.....- Autarquia Municipal de Transite e Transporte 



/Via PC/CLP I CLP/CLP que seja compatfvel 
com encaixes dos blocos e vi gas de 
montagens do vefculo controlados por 
dispositivos eletr6nicos tablets com 3 motores 
e sensores de aproxlrnacao e de irnoacto 

1 Tapete rramanho 1,2 x 1,2 para uso de jogos de 
abuleiro 

Equipamento programado via PC/CLP I 
CLP/CLP que seja compatfvel com encaixes 

8 Equipamento programado dos blocos e vigas de montagens do veiculo 
controlados por dispositivos eletrcnicos tablets 
com 3 motores e sensores de aproxlmacao e 
de impacto. 
Equipamento programado que deve ter caixa 

8 Equipamento programado com ate 280 
interconectaveis com um Smarthub para 
prcqrarnacao em olataformas 
~rmario de Altura: 160 cm, Largura: 80 cm 

1 Arrnario de MDF , Profundidade: 
142 cm e Peso: 42,34 kg para armazenagem de 
eculpamento. 

1 Mesa [Iamanho 60x100 cm 
2 Cavaletes Cavaletes de Pintura 48 x 0,4 x 154 cm 

Plataformas de lanc;:amento de 3 metros 
1 Mesa em MDF [quadrados, com uma rampa reta e outra rampa 

com subida 
Equipamento programado via PC/CLP I 
CLP/CLP que 

4 Equipamento programado seja compatfvel com encaixes dos blocos e 
tvigas de montagens do veiculo controlados por 
dispositivos eletr6nicos tablets com 3 motores 
e sensores de aproximacao e de imoacto . 
Processador de no minima da 113 gerac;:ao 
com 4 nucleos 

10. Desafio Robotics 4 Notebooks e frequencia 3,60GHz, sistema operacional 
Transitar Home Single Language, Mem6ria de 8GB, 

SSD de 256GB, Tela 15.6". 
~rmario de Altura: 160 cm, Largura: 80 cm 

1 Arrnarlo de MDF ,Profundidade: 
142 cm e Peso: 42,34 kg para armazenagem de 
Jequipamento. 
!Altura do assento: MAx 54cm ± 3cm (DO 
SOLO A PARTE 
SUPERIOR DO ASSENTO}, Altura total: MAx 

1 Cadeira 90cm ± 2cm (DO SOLO A PARTE SUPERIOR 
DO ENCOSTO), 
Largura total: 58 cm ± 2CM, Profundidade 
otal: 58cm ± 2cm 

12 -Oculos VR, 3- Bicicleta Pequena, Media e 
1 Bike Educativa Virtual Grande, 2- 

Rolos de Treinamento 

1 Cidade Ideal 1 - Tapete, 6- Kits Educacional, 2 
Equipamento procrarnado 
Montag em da Maquete Participativa com 

11. Bus Educa transito representacoes 
de predios publlcos caracteristicos do estado 

1 Maquete Participativa do Ceara: Fabricacao e montagem da 
estrutura rnetalica rfgida e da 
base de MDF com os quarteir6es. lnclui: 
estrutura rnetalica tubular, ~se e quarteir6es 
em MDF; construcoes co MDF, Acrilico, 

ffi 
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5-Tablet para jogos e qarnificacao, 4 - Caixa 
zul de Altura: 27 cm , Comp: 43 cm e Larg: 

32cm para armazenar pecas interconectavel 
e varies tamanhos grandes, tipos e cores. 4 

a etes ternatico ara realiza ao da atividade 

Cidade Programada 1 

Resinas e/ou blocos de montagens com 
sistema de encaixe mterconectaveis, 
intercambiavel, coloridos e de diversos 
amanhos que representam casas, predios, 
ornercios, areas de lazer, veqetacao, 

pedestres e sernaforos: vinil adesivo com 
slnalizacao horizontal; placas em PVC para 
sinalizacao vertical; 
Estrutura de Alumfnio Anodizado com acrllic 
para protecao e seguranc;a: Paredes de 
protecao com acrflico transparente e borda 

m alumfnio anodizado. 
plicacao de vinil adesivo de alto impacto: Vinil 
desivo com protecao e acabamentos de alt 
uracao com irnpressao de alta resolucao com 

arte 20 do projeto da cidade. 
Controles WiFi: Controles construldos com 
blocos e vigas de montagens intercarnbiavei 

tnterconectaveis com acabamento em 
crlllco e utilizando sistema de control 

baseado em CLP (Controlador L6gico 
Proqrarnavel) com suporte a sinais digitais 
(Protocolo de cornunicacao l2C) e anal6gico 
(com conversores AD de 12 bits), possua 
ornunicacao via bluetooth PC/CLP I CLP/CLP 

que seja compatrvel com encaixes dos 
blocos e vigas de montagens da estrutura d 
ontrole. No controle, incorpora-se um senso 
e movimento (aceler6metro) compatfvel co 

protocolo/cabos do CLP e recarregadores de 
baterias de Utio Polimero. 

efculos WiFi: Veiculos com dimens6es e 
istema mecanico de locornocao adequado 

para maquetes interativas construfdas com 
blocos e vigas de montagens intercarnbiaveis 
e interconectaveis com acabamento e 
acrflico e utilizando sistema de controle 
baseado em CLP (Controlador L6gico 
Proqrarnavel) com suporte a sinais digitais 
(Protocolo de cornunicacao l2C) e anal6gicos 
(com conversores AD de 12 bits), qu 
possuam cornunicacao via bluetooth PC/CLP I 
CLP/CLP e que seja compatfvel com encaixes 
os blocos e vigas de montagens do vefculo e 

recarregadores de baterias de Utio Polimero. 
ltens a serem adaptados no vefculo 

is onibilizado elo Minici io de Taua/CE. 
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